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L’enchére de contre a mené bien des partenaires au déchi-
rement, a ’incompréhension voire a la rupture.
I1 suffit d’écouter les dialogues entre partenaires pour s’en

convaincre.

Admettez qu’il est bien délicat de s’y retrouver :
L e contre peut étre, au gré des situations
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d’appel
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muet
punitif

j’en passe et des meilleures !

Mettant fin a bien des querelles et inaugurant une ere nou-
velle de contres rémunérateurs :

Voici lesprincipales situations ou le contre est punitif.

|. Lecontredescontratspartiels

a) Les partielles a la couleur
Tout contre est PUNITIF apres :

1°) Un surcontre
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Apres le contre imprudent d’Est (Ouest a passé d’entree),
Sud profite de la situation pour chétier le malheureux Est.

Tout finit dans un bain de sang.

En effet, ’affaire devrait se solder par moins 4 ou moins 5

selon I’adresse des protagonistes !




2°) Un changement de couleur 2 sur 1 du

répondant
Pour contrer punitivement une intervention du n° 4, I’ouvreur
devra:
. posseder de beaux atouts liés au moins 4émes
« Nepas étrefitté avec le partenaire
. évauer le rendement de son contre par rapport au gain de
la manche (notion de vulnérahilite).
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De vilaines intermédiaires a # et une vul-

Toutes les conditions sont réunies. |\ 4iité favorable & E/O conduisent Sud

Résultat : 4 de chute, 800. adire2 SA.

Bonne décision :
2 & X moins 1 contre 3 SA =

3°) Une ouverture de barrage du partenaire

Quand le partenaire aouvert en barrage, le contredela

couleur d’intervention est punitif.
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de décider. Avec
certainesmains 4 v
gagnent alors qu’a-
vec d’autres on est
en danger a 3.



4°) Un contre de réveil de ’ouvreur

Voilalefameux « contre muet »
appelé aussi « Passe Blanche-Neige »

Le répondant passe au ler tour sur I’intervention adverse et attend
un éventuel contre de réveil de I’ouvreur qu’il transforme en contre
punitif (en passant).
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Avec ses 15 points mais une couleur anémique, Est avoulu
rentrer dans la conversation.
Qu’il assume la pénalité qui va étre terrible : 4 de chute.

b) Les partielles a Sans Atout

Tout contre est PUNITIF apres :

1°) Contre sur la base d’une longue
Un seul cas peut se présenter :
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Ce contre demande, en plus, au partenaire d’entamer dans la
couleur du mort : #.

2°) Contre sur la base d’une majorité de points
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Contre: aumoins9 H

— VTS Contre: 8 H seulement mais
pour etre majoritaire. The vin

une violente opposition dans
leur couleur.
Plus dure serala chute!



II. Lecontredes contrats de manche

En situation compétitive, deux cas peuvent se présenter :

a) Le camp est en attaque
Quand il est clair que:
. lecamp est mgjoritaire en points

« I’adversaire se bagarre en encheres compétitives

une regle s impose :

On ne le laisse pas jouer un contrat sans qu’il soit contré !
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Dans cet exemple, il est clair que le camp N/Sest en
attaque (ouverture + réponse 2 sur 1).

En conséquence, Sud a 3 actions possibles
. surenchérir avec une main distribuée
. passer (le fameux « passe forcing ») pour laisser
Nord décider et respecter sa décision (surenchere
ou contre)
. contrer punitif pour décourager Nord d’enchérir.

Les 3 actions possibles :
« surenchérir
o passer « passeforcing »
« contrer punitif
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Passe : Partenaire,
votre décision sera
sans appel !

b) Le camp n’est pas en attaque

Le contre punitif sera basé sur une opposition accidentelle et

inattendue a I’atout.
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Contre: Les¥ sont 4/0. Ca va faire mal !
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De gréce, partenaire, passez, je ne vous ai rien demandé !



I11. Les contres d’entame

Ils ne concernent que les contrats a Sans-atout.
S aucune couleur n’a été nommée, le contre final de-

mande ’entame &

Si une ou plusieurs couleurs ont &é nommées, le contre
demande I’entame dans la 1ére couleur nommée par le

mort.
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(ca lui va bien !).
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Contre: Demande ’entame ¢.

Normal car si Sud avait des ¥

ou des 4, il les aurait nommés.

V. Le contrede « survie » en tournoi par paires

Attention ! L’abus peut étre dangereux, a consommer avec

modeération.
Il se pratique quand 1’adversaire vole la partielle a notre

camp pourtant majoritaire en points.
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S’ils laissent E/O jouer 3 # gratuitement, ils ne marqueront que 100
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N/Sfont 9 levées a ¥ et devraient scorer 140.

et le z&ro sur ladonne.
Aussi le contre est-il obligatoire pour marquer 300 et |e top.

Autant vous prévenir :

. Unefoistoutes les années bissextiles, le contrat gagnera.
. Cejour-13, prenez votre zéro avec plaisir mais|e reste du temps,
Vous ne vous ferez pas piétiner !




L e contre punitif

@

E/O Vulnérables Passe:
QU | Z + AV1086 : Le fameux passe « Blanche-Neige »
v 7 appelé aussi « contre muet ».
. 1v | 14 | Attendez leréveil par contre, avec la
Quelle est votre enchere en Sud ? ¢+ D% 2 courte 2 & affichée chez votre parte-
& R1063 naire et vous passerez !
@ Surcontre:
& AV5 Sud [Ouest| Nord | Est | * 10Hetplus,
v D105 . entre 0 et 3 cartes a 4.
1 | X Si les adversaires se sauvent a 2 &,
¢+ R84 ? 2 ¢, 2 v, on fittera a 2 4 pour montrer
& 9754 10-11 H. ®
Le partenaire avisera. e
P « ADV1086 E/O Vulnérables Contre: Fondé sur le principe de la
84 e : 1 majorité des points dans notre camp.
M « Sionenrestel3 entamez dela
¢ A93 Dame de #.
& 74 ? e L’enchére de 2 & promet moins
@ de 9 points d’honneur.
& A104 Sud . Ouest'Nord'| - Bst .| Passe: Rien a déclarer.
1 | .. | ~ | Lepartenairenousdoit une enchére
¥ RV963 - o
1y 24 | 2¢ aprés avoir fait un 2 sur 1.
¢ R82 ? S’il réveille par contre, on dira so-
& V5 brement 2 SA.

®

©

AG2
/0 VVulnérables Sud |Ouest| Nord | Est Contre:
+8 N S Passe : | Ne tombez pas dans e piege ! v DV1097 le - 1v | Cen’estpas un contre de réveil,
v 73 Bien sir que 3 ¢ vont chuter lourde- ¢ A4 - l1sal - _ mais un contre punitif, demandant
¢+ RV1084 24 | 3¢ ment, mais 1’adversaire a un bon re- & AD3 . au partenaire, en prime, d’entamer ¥
& AD542 ? pli & ¥, le partenaire n’en possédant ’ (en pair-impair).

gue 3 au maximum.
Alors restez tapi dans I’ombre !
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Contre:

C’est un contre décourageant signi-
fiant : « Partenaire, vu de chez moi,
je n’ai aucune envie de jouer 5 ¥
avec ces 13 H horribles! » (Le Roi
de # a mauvaise mine).

N

SA:
Blackwood atout ¥
Le partenaire afait un contre ne
montrant pas d’enthousiasme
mais votre « monstre » mérite
cette seule enchére.
o Lapénaité ne serait pas assez
rentable alors que le chelem est
probable.

Contre: | 100 % punitif !
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Puisque vous n’avez rien dit au pre-
mier tour.

L’adversaire est, tout simplement,
mal tombé, aors profitez-en !
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Qu’entamez-vous ?

7 de 4 : Appliquez la régle :

Quand aucune couleur n’a été nom-
mée, le contre demande 1’entame #,
alors exécutez-vous docilement !

Qu’entamez-vous ?

8dev:

Lanon plus, on ne vous demande pas
votre avis, vous devez entamer dans
la seule couleur nommeée par le futur
mort.

Contre:
Cavasaigner !
Le partenaire de I’intervenant est nul.



