
Les interventions à la couleur
au palier de 1

" Le padenaire fait un cue.bid

On appelle cue-bid le fait de nommer une couleur déjà annoncée par le camp adverse.

ll ne s'agit jamais d'une vraie couleur destinée à être jouée. Pourquoi irait-on jouer une couleur détenue par

le camp adverse ? ll est forcing à 100%.

Le cue-bid est utilisé après une intervention du partenaire pour montrer du jeu sans enchère naturelle (qui

prime toujours sur les autres enchères) dans 3 cas :

- décrire une main fittée de'11 HLD et plus avec 3 atouts seulement

- décrire une main non fittée ayant au minimum la valeur d'ouverture (12 H et plus) à la recherche d'anêt

dans la couleur adverse pour jouer des Sans'Atout
- décrire une main non fittée de'13 H et plus comportant une couleur 6è*" que l'on nommera ensuite en

situation forcing de manche.

Exemples :

r A94
v A 10 8 2

I R864
* 72

12 HLD, fitté mais 3 atouts seulemenl

Le cas le olus fréquent,

â R4
v AD93
o AVB2
* 963

ONE
1P-tl

Pour jouer 3 S-A si le

partenaire a l'arrêt Trèfle.

ô 74
r ADV1086
o AD8
&92

Attention, 2 Coeurs ne serait pas forcing !

Le cue-bid d'abord, les Coeurs ensuite.

SONE
1T 1P tl

SONE
1T1P-ZT1T

Attitude de l'intervenant sur le cue'bid

Comme d'habitude, il décrit le plus précisément possible sa force et sa distribution. ll peut :

- Repéter sa couleur d'intervention : 8-11 H, pas obligatoirement 6 cades

- Nommer les Sans-Atout: au palier de 2(12-13 H) ou de 3 (14-17 H) et I'anêt dans la couleur adverse

- Répeter sa couleur d'intervention avec saut '.12H et plus, 6 belles caftes, forcing de manche

- Faire un nouveau cue-bid : I'ouverture, pas d'arrêt dans la couleur adverse, forcing de manche

- Décrire un bicolore cher : I'ouverture, naturel, forcing de manche

- Décrire un bicolore éconornique : enchère naturelle mais de force ambiguë.

Dans chacune des 6 attitudes possibles de I'intervenant, voyons quelle suite aux enchères doit donner son

0anenalre.
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| . L'intgrvgnant fépète sa couleuf sans saut. Inreilentron à ra coureur

Le paÉenaire pourra alors :

a) Passer.

Avec une main banale fittee de 'l 1-1 2 HLD ou non fittée sans couleur 6è'. jusqu,à 13 H.

Exemples : ^' 
^ 

R4 ^ ^ À, - e A95vAeB3 T, 1, ) i, vRV83
o 4864 - zp - passe c R1086
* V82 +74

ll y a, au maximum, 23 H dans le camp et pas de fit. Le fit, certes, mais une intervention minimum. Adieu l,espoir de manche

b) Fitter au niveau de 3.

Avec 13-14 HLD et 3 atouts.

Exemple :

âRDV93 eA104 s o N E,7.? rrr ' lygg 1T 1p 2! 'i:"ffii,i:iifl',fl:i';l*:iil::lï:ffi::',l*'
r AV3 lor'l o R964 2P - 3P Lamanchegagnerasurl'impasseoarreau,

*962 *83 4P

c) Nommer sa couleur au palier de 3,

Forcing, cette enchère montre une couleur 6ème et une valeur d'ouvenure.

Exemple .

r AD1083 
^72 s o N Ë unebonnemanche.lrfautréussir

r93 l---l vADV1064 lt 1P 2T soitl'impassepiquesoitt'impassecoeur:75%.
rR'105 lo,'l rADS 2P - 3c

+V86 *92 4c

d) Faire un 2è" cue-bid,
Pôur demander I'arrêt avec une bonne ouverture ('14 H et plus) en vue de jouer 3 S-A.

tr.^tslilrJrtrù

aADV83 ^R4 s o N E

v 863 | N-l v AR92 1T 1P - 2T Onvousposeunequestion,repondezl
c952 LJ rAV83 - 2P 3T

*R4 *753 3sA

IADV83 ^R4 s o N F

v g63 r--_.r v ARg2 1T 1p zr :::^YiIl,t:f,ouestnommeuneforceàcarreauetEsttN

oR53 t_:l ;ÀVÀt _ 2p 3T serésoudajouerlamancheàTatouts.uncontratgagnant

* g 4 * 7 5 3 3K 4p avec les carreaux 3/3 ou la Dame placée.
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lnteryenllon à lâ couleu.
æurs n'3

ll- L'intervenant nomme les Sans'Atout'

a) Au palier de 2 S.A.
- Fitté, le partenaire de I'intervenant peut revenir dans la couleur du partenaire au palier de 3 avec

11 HLD ou au palier de 4 à partir de 12 HLD

- Non fitté et sans couleur déclarable, il dit 3 Sans-Atout

- Non fitté mais avec une couleur (surtout si c'est une majeure), il la nommera au palier de 3 en

situation forcing de manche.

Exemples

e A94
v A104
r R952
* 853

ON
1P

2SA

Pas de courte, pas de 9*'atout
pas de manche.

Pas mieux à faire quand I'intervenant

est dans la zone 1 2-1 3 H.

E

2I
3SA

ù
1'1tl

E

2I
3C

1T

E

2I
4P

1T

E

2I
3P

IT

^ 
R102

v A753
r AD84
r 96

ON
1P

2SA

ô 74
v ADV1086
r AD8

ON
,1P

2SA

2 Coeurs n'aurait Pas été forcing.

Maintenant, c'estforcing.

â R4
e AD82
o RV65
+ 1083

ON
tr
2SA

Elémentaire mon cher Watson.

b)Au palier de 3 S'4.
Le partenaire de l'intervenant pourra passer, fltter la majeure d'intervention au palier de 4 ou nommer

sa propre majeure $ème 3s palier de la manche'

lll - L'intervenant répète sa couleur avec un saut.

Sauf à posséder une belle majeure au moins 6è", le partenaire reviendra presque toujours au palier de 4 dans

la majeure de I'intervenant'

Exemples :

1r
i

1T

r 94
v AVS
o ARV1085
+ V8

^7v ARV1084
c RD5
.r 953

ONE
1P 2l
3P 4C

Pour jouer 4 Coeurs

(le plus souvent) ou 4 Piques.

ôV
v ADs
c AR9873
+ 874

SONE
.T

ll t( - Ll

-3P-4P
ll n'en vaut Pas 2 à lui tout

seul ce Valet de Pique ?

ON
1P

3P

E

2I
4P

On a trouvé un fit majeur 8"u'

la vie est belle I

lV - L'intervenant fait un nouveau cue'bid.

cette situation, forclng de manche, promet, de la part de I'intervenant, une valeur d'ouverture sans 2è'" couleur

et sans arrêt dans la couleur adverse, son partenaire agira ainsi :

- Fitté, il nomme la manche

- Non fitté, sans couleur annonçable et sans anêt, il nomme la manche majeure à 7 atouts

- Non fitté mais avec une couleur gème s1 sans arrêt, il nomme sa couleur (forcing de manche).
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Exemples :

4R1085
aql

l^n-lR86 1",'l
94

r D94
v R4
r AD754
*732

lnteNention â la couleur
cou.s no3

Un bon fit, sans histoire.v̂
t

â
v
a

?̂

0

AR1085 ô DV a ô Nr trA93 r--r vRD42 ; i, :' ;
R96 [J oAD85 - 3T - 4P

94 * 1083

SONE
1T 1P 2I
-3T-4P

1T

Sans arrêt Trèfle, E/O trouvent le bon

contrat de 4 Piques à 7 atouts.

AR'1085 
^ 

V4
A93 Trl vRDV1085
R86 [J rADT
94 e 82

Exemples :

r D962
v A4
o ADV3
* 863

ONE
1^ 1TIU . LI

2P 4P

Quel bonheur !

ONE
1 
p - 2f Est aurait accepté que son partenaire revienne à Pique en

cas de misfit mais ici, tout s'harmonise à merveille.
Jl - JtJ

4C

V - L'intervenant fait un bicolore cher.

Cette enchère décrit une main au moins 5/4, promet l'ouvefture et est forcing de manche.

Le partenaire de l'intervenant agira ainsi :

- Fitté, il déclare la manche dans la couleur du fit

- Non fitté et sans arrêt, il refait un cue-bid pour jouer 3 S-A ou la manche majeure à 7 atouts

- Non fitté mais aveC Une couleUr 6è", il nomme sa couleur (forcing de manche).

ô AD6
v RVs
o R1052
+ 973

SON
1T 1Ç

-2P
RAS.

ô ADo
? R5
o RD852
* 1097

SON
4T 11tt tv

ES
21 'lK

R4
AV10863
AV9
V5

ONE
1P-2K

â
T

o
.t

E

2T

4C

1T

-2P3T-3T3C
Dernière question : ''Avez-vous Pour jouer 4 Coeurs ou 3 S-A si

1 arrêt Trèfle ?". l'intervenant n'est pas fitté Coeur.

Vl - L'ouvreur fait un bicolore économique

Cette enchère est ambiguë quant à la force de l'intervenant. Aussi, son partenaire agira avec prudence :

- Fitté dans la lere couleur, il revient dans la couleur a la "taille" voulue (en fonction de sa force)

- Non fitté et sans arrêt, il refait un cue-bid pour jouer 3 S-A

- Non fltté mais avec une couleur 6è", il nomme sa couleur (forcing de manche).

e 108

v AD92
r A985
* D62

SONE
1T1P-27
-2C3C

^ 
D8

v AD92
r AR86
.1. 952

SONE
1T1P-27
-2C4C

^ 
A94

v R8
r RV85
* 107 62

SONE
1T 1P 2K

-2C2P
L'intervenant ne nommera la

manche qu'avec l'ouverture.
L'intervenant ne nommera la manche Que des "tops cards", Même si l'interuenant est

qu'avec un jeu convenable. minimum' jouons la manche.
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Exercice 1 :

Trouvezla seule main.de Sud qui "correspond" à la
sequence.

SONE
1T 1P

2T-2P
3P

tr
ô AV5 ô

? AD83 rARL06 vR963 v109
o A1085 oD1o3 oAR87 t 86
t 743 * s76 *1084 * ADV1084
Réponse:Passe Réponse:3 â Réponse:3 * 

::fi[:.::auraitdit2 
â au

Exercic e 2 '.

Trouvez la seule main de sud qui "correspond" à la séquence.

SONE
1T

lP.27
2K-2C
2P

â RV8642 ôAV863 ôADV1086 ôAV964
17 rR43 rg 17

oRD85|A1084oAD83|ADV5
r 94 *7 *75 & 1086

Réponse:2 ô Réponse:4 {' Réponse:3 â Réponse:4 {'

tr
R4

tr
RD



0 82
*7

Exercice 3 :

Trouvez la seule main de Sud qui ( correspond > à Ia séquence.

SONE
1T

1C - 2r
2P.37
3C

trtrtrtr
ô RD84 âR1084 âAV96 ôAD104
?ADV1096 rRD1084 rAD1073 rARV94

07 oD1084 o 86
* AD5 *- * 75


