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Les

ouvertures
de
barrage

L'influence de la

vulnérabilite



Les principes généraux

Regle N° 1 Les levées de jeu

L'évaluation de la main s'effectue en
comptant les levées de jeu plutot que les
points d’honneur ou points d’honneur-
longueur.

Exercez-vous :

a |DV108762 a |R975432
v |6 v |6

¢ |A93 + D4

&« |72 % |DV5

6 levées de jeu 5 levées de jeu a

indiscutables a tout casser.

I'atout . 2 remarques :
= L'importance des cartes
intermédiaires (les 10 et 9)
= La valeur douteuse des
petits honneurs a « et a .
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Regle N° 2 La regle des 500 - 800

1.La démarche préalable

a) Vous comptez vos levées de jeu (cf. plus
haut)

b) Vous supposez que votre partenaire vous
amene zéro levée (ainsi les adversaires gagnent
a minima une manche).

C) Vous supposez que vous étes contre.

d)  Vous regardez les vulnérabilités des 2
camps (et pas seulement votre propre
vulnérabilité)

2.Application de cette regle

Cette regle est applicable aux ouvertures
de3vabo.



3.Le principe

a) Siles adversaires sont vulnérables,
il ne faut pas concéder plus de 800,
3 de chute contrés (800)

b) Siles adversaires sont non vulnérables,
il ne faut pas concéder plus de 500,
3 de chute contrés (500)

Remarque :
Cette regle prend sa pleine mesure

en match par 4.
En effet :
800 au lieu de 600 et quelque
ou
500 au lieu de 400 et quelque
ne coltent pas cher (5 IMP au maximum)

On étend cette regle au tournoi par paires
pour 2 raisons :
1) L'adversaire ne prend pas toujours la bonne
décision (heureusement pour nous).
2) Le partenaire amene parfois une levée.

Voici quelques donnes pour bien
comprendre cette regle - nouvelle pour la
plupart d’entre vous -

De quoi ouvrez-vous en 1 ou 2"® position ?

1

RV109864
72

853

6

5 levées

o

Uniqguement
vert contre rouge
- 4 contrés : 800

o |® € (D>
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2
a |RDV10753
v |8
¢ |V52
% (73
6 levées
‘ 34 ‘ \ 3a
Tous verts Tous rouges
- 3 contrés : 500 - 3 contrés : 800

o

Vert contre rouge

- 4 contrés : 800

o

Rouge contre vert
- 2 contrés 500 :



3 Ainsi peut-on établir le bareme

a7 e 4 de chute contrés :
v |ARD9653 Vert contre rouge : 800
¢+ |84
& 532 ,
) e 3 de chute contres
7 levees

Rouge contre rouge : 800

4 v dans 3 cas Vert contre vert : 500

Tous verts Tous rouges e 2 de chute contres
-3 contrés : 500 - 3 contrés : 800 Rouge contre vert : 500

I

Vert contre rouge

Voila une connaissance indispensable
- 3 contrés : 500

pour faire un barrage (ou vous abstenir)

a la taille voulue.
Vulnérabilité 3w

défavorable Rouge contre vert
- 2 contrés : 500
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Regle N° 3

| evées défensives

Une main comportant 2 levées défensives
annexes ne doit JAMAIS étre ouverte en

barrage.

1

DV87643
7

R52

R4

p|® €[>

Nous
Passe

Passe
Quelle que soit la vulné-
rabilité, avec ces 2 Rois
annexes, peut-étre

pourrez-vous intervenir
ultétieurement.

2

ARV8743

7

952

o |®|€ (>

73

Tous verts

- 3 contrés : 500

Vulnérabilité

favorable

Vulnérabilité
défavorable

Tous rouges
- 3 contrés : 800

o

Vert contre rouge
- 3 contrés : 500

U

Rouge contre vert
- 2 contrés : 500

Regle N° 4

Changer de philosophie

Vert contre rouge ; les barrages sont
purement destructeurs.

Il faut donc changer de philosophie ... et
étre d'accord avec son partenaire.

1

7

98
D1087642
A42

Eam

Uniguement
vert contre rouge
Réveillez-vous !
Nous sommes dans
le 3éme millénaire.

p|® (€[>
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2

9
R109865
10874
71

e

Uniguement
vert contre rouge
x 6 cartes juste con-
venables
x un singleton
X une mineure 4éme
Néanmoins, cela reste
la frontiére a ne pas
dépasser.

o |® (€[>




En conséquence

3

A4
RD10942
853

/2

Passe‘

Uniquement
vert contre rouge
Vous devez passer et
intervenir apres car
vous avez trop de
jeu ... si vous accep-
tez cette nouvelle
stratégie !

3o @ | € |D>

4

A |72
v (853
¢ (D2
& |ADV10842

Passe‘

Uniqguement
vert contre rouge
Vous passez dans un
premier temps et
interviendrez dans
un second temps.

IL.

1)

Les différentes ouvertures

A. Les ouvertures mineures

3set3 e

En 1ére et 2nde

position, elle montre

toujours 7 cartes commandées par 2 des 3 gros
honneurs (parmi As-Roi-Dame) quelle que soit la
vulnérabilité des 2 camps sauf vert contre rouge
(Mouveau)

8

72

ADV10752

o |® €[>

753

Pour inciter le parte-
naire a jouer 3SA

Nous | Eux

3¢

avec
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V1042
A853
R2
A93

D43

8

105
RDV10853

p|® (€[>

Nous| Eux

3 &

Une Dame en plus
est acceptable.



e En 3°™ position, vert contre rouge laisser

libre cours a votre imagination. Par contre n‘oubliez
pas d'avoir toujours une couleur liée.

Quelle que soit  Désolé partenaire,
la vulnérabilité. j'ai mis un  dans
les & ! Acceptable

1 2
a |105 A |52
v |V84 v |4
¢+ |AR109876 ¢+ |DV104
% |7 % |RV10865
Nous| Eux
34 34

o

3

a |8765 J
v % v|/
+ |DV10965 ¢+ [RD1097652
%]2 ~ |R84

3¢ ‘ m
Uniquement vert 4
contre rouge. k7.5 levées de jeu

1°) J'ai payé mes
droits d'inscription!
2°) Je n'ai pas vu
mes 4 cartes a a!
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2)

4 %etd e

En principe 8 cartes.

x Tous vulnérables
Cest le juste prix.

V2
DV109762
V1073

mm

Uniquement
vert contre rouge.
Un 7 - 4 remplace
la 8eme carte.

ge (@ | € | >




3) 3 SA

Rappel : Une mineure affranchie 7eme sans As
ni Roi annexe, mais une Dame est autorisée.

Main type
a |V5
v |872
¢ |ARDV862
& |9
4)5&%et5 e
A a |73
v |9 v
¢ |[AD1087654 ¢ |A103
% [RV104 % |DV1096542

F

x ToOus rouges
x 9 levées de jeu

o ]

Uniquement en 3eme
vert contre rouge.
environ avec 7 levées de jeu.
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B.

Les ouvertures majeures

1) L'ouverture de 2 v et 2 &

ADV864

2

105

3

3o [€ >

864

Nous

Eux

2 A

2

RV10865
92

A52

/3

o |® €[>

Nous | Eux

2 A

Quelles que soient les vulnérabilités

D5

R87652

DV2

3o |® €[>

D2

Nous

Eux

Passe

PASSE

Quelle que soit la vulnérabilité,
en effet :

Couleur percée
Distribution horrible
Petits honneurs annexes
a déprécier en attaque.




2) L'ouverture de 3 v et 3 A

RDV6542
83

A52

7/

F

Rouge contre vert

b o |€|>

& [AR1087652
v |94
o
&

/32

e

Vert contre vert
7 levées de jeu (500)

1 a0uda

Pour les autres
vulnérabilités

(affaire de style)

RDV10652

110842
V5

e

Vert contre rouge
7 levées de jeu (500)
Une couleur 4eme
rapporte statistique-
ment une levée de jeu.

A
v
¢
&

3)

L'ouverture de 4 v

et4 a

ARV108762

5

D1073

e €|

Erymm

Tous rouges

Méme les timides
devraient étre
d'accord !

Remarqgue :

V2
ARV1065
D9874

X

Tous verts
Un 6 - 5 peut faire
I'affaire. Seule condi-
tion : Une couleur
majeure tres solide.

e |€|(d>

En 3°™ position on peut avoir beaucoup de jeu

AD109654

R85

P o € |>

A63
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4 A

Nommez le contrat
que vous voulez jouer.
Pas de chelem apres
le Passe d'entrée du
partenaire.



Quizz
Ouverture en 3eme
: 5 G |a]7 3 v | Fantaisies permises.
De quol OUVrez-vous : v |RD10973 ? Une seule exigence : 6 belles
+ V1083 cartes.  La mineure 4éme
© |4|RD10652 | |Nous| Eux | | 2 4 |75 représente un + considérable.
v |54 ? Circulez, il n'y a rien a voir.
+ |DV4
*|83 ® |a]9 29
v |[AV107652 ? Exceptionnellemnt autorisé
¢ (1054 avec 7 cartes a cause de la
@ |a|A97532 Nous | Eux | |Passe| Trop de contre- f s
—— %|72 vulnerabilite.
v [R84 ? indications. a creux. Un
+|D62 honneur a v qui pourrait
|7 faire gagner 4v alors que Ouverture en 3eme
7 o chutent. @ |a|R108642 Nous| Eux | | 1 &
v |D5 ?
@ [a5 2 v Le SMIC ¢ |A104 2 & serait une horreur avec
v |DV8762 ? %|73 cette couleur percée.
¢ V1042
|75
A |AV1087642 4 a
v|72 ? Seulement 6 levées %; mais
@ |a|864 2w +|V94 la chicane et votre talent
v |ARD1096 ? Largement suffisant avec la & aménent la levée manquante.
+|D vulnérabilité défavorable, sans
» 853 levées annexes de défense.
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ADV8763

R532

3 | |€ |>

103

4

R5

DV107652

Yo ([ | € |D>

D64

7

RV1098765

Y | | € |>

A1072

7

V6

9842

Y | |€ >

—

ADV1065

1 8 &

4 A

Un7-

4 est assimilé a une

couleur 8eme.

Passe

Rien ne va.

En ouvrant en 3eéme on se
laisserait a ouvrir de 3 +.

54

8 levées de jeu, lachons
les chevaux.

Ouverture en 3¢me

?

3%

Participons a la conversation.
Donnons une bonne entame.

13

14

15

16
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V62

V4

e | | € (>

RD1076542

RD109652

A763

T | | € |[>

83

42

D76

T | | € |>

R10876543

AD108765

4

T | | € |>

V10952

i i B

"

4 &

7 levées de jeu.
Le compte est bon.

4 a |8 levées de jeu.

Le 4eme ¢ compte pour une
levée et la chicane doit
renforcer votre optimisme.

4 &

Rappelez-vous :
Vert contre rouge, on lache
les chevaux.

4 & |A main exceptionnelle,

enchere exceptionnelle. Les
adversaires vont avoir du mal
a découvrir ma distribution.



