
f-es ré,veils à has Palier

après un dial*gus adverse

tr - Les adversaires *ont fifiês

lmaginons un dèhut de sequence :

Oueilec sont les devlses du révell :

Ën voici la Preuve ;

D'iû84
83Ë
AV 1T

n94

Ën Sud vnus détenez:

sû
T*

4

1J r\

tv

7
Ê
4î

* D1sS4
v 84?
+ AVlû
* FS4

4

NE
4k

rh

f
*
&

ô
r*

+
ltr

*
v
*
dt

ftz
3*

?
+
çItt

Âv6?
vs
gs5
À1t75

Faut-il,reveiller apres avok passê au-'l* toun d'enehère ? 
idée plus elaire de re qus

Fnur rêpondre à cete qo*ition, alalVsgns avec *sin la séquence pÛur $e faire une

Ëiàilr-;i- o- *-t* partenake"et rép*ndons â ces deux qu*stions :

l- no*tt* eçt la furce de Nçrd ?

- ûuelle *st la distribuiinn de Nwd ?

Ësl/*uest dÉtiennent entre 1Ë et ?3 points d'hqnnâur. Âussi, !{ord a-t-!r entre * et 15 pÛints Fr'

Âv*c, au plus, ? ort* * çogtli'rucid,d*tient au moins 11 cartes en 3 couleufs"

pu,*n*quent,la.pt*u*nrptinndgTit{rancdanslecampesttrÈ'sfÛrte.

Que! est I'objeetif du oamp en réveil ?

R7
R93
D?4
v8s
rfl._l
gs3
Anx
RS3
Ë?

- I levses au rendes-lous â I'atnut Plque en ËJO

-$ tev*æ âsoeuren Sll$

ll e*t imp#aiif de réveiller avcsvas 4 Fique* mdgré

votre main 4"$S3 et vss I ll s€ulsmenl

â I'udu*ttuitl lo* ful9.Tà

Faire Preuve de bÊaucÛuP d'allant

Ne jamais oublierque !e raveiT rylllfn partieialf-l3i:i*,Yt::ft::i
.Fahe pr*uved- Ji'ïffiiti.#i'ffig{; l çÉ,f

Voici ta formtlle magiqu* :

s54
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l- &-e rËvsil e-;;;;-"" 
.

l-e rêveil par contre rnontw une courte dans !a iou tæ] muleur{s} nomnnee{s} Êu ttn jeu assez fort r:'ayant pas

Fermis une aclion au 1q tour d'*nchère'

*| Les adversaîres n-ont nsmrlË'qu'une seule coul*ur'

Le cû*ire de réveil prcrnet de ? paints â une bsnne valeur d'cuverture {avec une dislributlon

nleutarisânt ni un contre d'agpet ni une interventTon au 1* tou$'

Exnmpl*s : t

t
* R 1084
:v
* D9T3
* DS65

Sontre.
[e "$mlC en Pinb dhonneur

malç une distibulis{t Pârfuitë.

* A8l
v REV
r V9$3
* RS3

Psss*"

Pas de $stibution, beaucoup de poinb

à Coeur' Esp'érons qu* 3 eoeurs cftute"

!,É Ë
é^IU

* A1ÛS4
v4
+ û10T$
* A9?2

Gonlre.
Le parli ideat : beau,

**reetenbonnesanté.

t

* Â972
v 86?
+V4
* ARDIÛ

Csrttre.
La distdbulion n'es{ pæ pure rnais la

maîn ed hqrrde en po{nb et la courie à

Coeur ænnue ctrez le Parlenaire.

b) L*s âdyersâir€s çnt nçnrrnê deux eouleurs.

Le c*ntre de rÔvçil msntre les deux autre* $uleurs.

Ëxemples :

*83
'r fr.Û 1Û $

*T4
,db RVT0$ô

6*dre.
L*sdeuxzube*cguleurs,

'juslro{Jtiile'!

FIE
s d1P

A4
RS 1ûfi
VTÛT3'
ÂTS

Çsntrc-
tertes 3 ffites à Trèfle sûNdgiwlt mâh

une maih lsude en points dhsnneur,

* RV5
r À8$4
t'D73
* 095

Faxe.
Une seule bonno nouvelle : les 4 cartes à toetlr-
Le reste esteffToyable. Rappelez-vtus : prudence

quærd les adversaires sontfitGs Fkque'

It\
,9

I

dh

T
*
.F

lln fauxarni:
sû$t

Agenticn I Tcl, vous n'êtes pas en nâveil mais en "sandl,ich". Ouest n'a pa* Ènûûre zoné sa

main, n'allex pas vous mette dans une situalicn inexfoicahle. Un contre en $ud monfçreii

*ne ræin fate courte à Fique qui nlautorisait pas d'enchêle Êu 1* tûur,

La rnain type ; * I
r ÀV$4
* RD1Û5
* AV86

a) Attitude du partenaïre aprôs un rêveil"

- S! I'advsr$airà ne sur#nçhédt pê$, h partenairç du ffintreur agira avec intelligen*e el bnn

$effi Èn dêcrïvant sâ mâin en fcrce et en disttibutio'n.

tp-

F

1K
çD
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Exemples :

* Û94
v V43
+ V$2
* R1082

. 2 Piqoes.

Mleuxque 3 Treffes (une levè* de

mcins à fuire). ll n! a qu'à nous que ça'
anive, esporens qulls suren$tê{ssënt !

r7
ç V853
+ AVS4
* RVSS

âsÀ"
Ëndrère ænv*nlionaelle : appel aux

f$in*uf*s avec, au maint, 4 carlesdam
chacunedes ?æuleum.

*xemples :

* ng64
ç 97
+ Âvs5
* ft,s$

*.09f53
r 97
+ A1û84
*vs

? Fiques. $ans èbt d'âme"

* RV7S3
v 4862

, + 41CI$
*s

' 4 Flques.
Fsrte prwsmplion de fit $*, de bellË$

intennrédiaires à Caneau, c.âurte à Trélie
. chez mol etcourte à kur en Ncrd.

*7S
r 954
* Â1û3
* AD 10S4

3TrèfNes.

Fas un de plus.

N'aubliezpas que ystre pârlis$âire â
reveillê avecvofe jeu,

â 94?
v RSVIt
+ Ag4
* Â73

Pasce.

Une erd$re râre quidemande fentar*e atoul
ùr parie sur Zde drut* el, *n ptus, ça agace

I'advmçabe.

I AV94
v3
+ 1097
* A$ TÛ84

3 Piques.
Pas dendwe intempesdve â.4 Piques sinon

votre pælena{re n'osera plugiâmais réveillar.

ONE
1*-2ç
-^

- Si I'adversaire srrrënchêrit, nbubliee jamais que le léveil a pour but de lui faire dêpasser son
palier de secur.itê, f,ie jouez pa* à fan'r'$*ur ancs$ l"- : ;' "'' i "' \' Ji : "

CIf{E
lt-*ç

ôfr

* R92
ç DVË3
+ AtrT4
* ns7

* v75
v RDV9
+ R1083
*Â4

Fasse. Ke.k*atoubsôumîssânsinbryrÉdiaûæ. Ënplus,vofe tontrs.
Vcfesffifu{e a fondiwre, parte*aîre a rêrreilh* avec sa crurtc â tceur. Rangez done Raæ mais ça va saigner, Ënlre 2 et 3

n'en æjoutezpas v*be carton rouge ! dedlute ! iderd:partenaire,

$l - Le révell par ûne couleur.

Le rêveil pâr iln€ couleur pramet 5 cartes s'il est effectu* âu palier de 2 et E s'il est fait au palier de 3.

Fx*mple*: $ û ht Ë

1S
2G

?

*45
f, gs2
ô ilvltss2
*s4

3 6aneaux, ftl esT le poblèrne ?
f3{ry3

*ilg
v S64
r, AR 10S2
* Rs3

3 tsræatx..A wo risqta*s el perils.



\r(ls ydrl uvullç'lJ .

$tNEsoNs
1î - 1C âS lC - 2G

-?ç
? tVS +RV97 't

3îpùfies. * t10 -*, Â1ÛS3? 2$4.
Ëndrèrenafurdteavec6cartes, & ASV$74 Aunnins#4danslesrn{neuresetun

fouvreur pouvant nren avsir que 3" m*s{twadÉdse.

Rieri à vcrir avec un car*bid.

lll - Le riÉveil Par 2 Sans-Àtout.

Âprês un fit maieur sdvemÊ, le révejl pËr: g S-A $Tûntre *n bicolore mineur qui n'a pas pu être nommé au 1"

laur pqur d#$ raisons soit de fnrce ssit de quali* de esulsur.

-Ëxemples: s û $ Ë

-rF]o
t

*72 *9SS3 *Â t83
v4 vT v8$ Y97
+ AV8S4 * RD1S4 * Rt104 + RVS54

* ûV953 * AVST * S8S43Ë * ARlt?

i,€omnisc* bknlorêau ls Uneicrtechaneedetsou,ær Borrreanlhipatirrn û:krinsli$uêquedelôfitmisersurlæ

tour est mnsidènÉ efitme un fit mineur, le Fartenairc avec ces Trêfls* anerniques. 0aneaux Le part*naire peut ft^ès b'ien

uncrimeænf;e,le$nIgel étantm,rrtàFique. , âvair4ïtêS+s,non?

1

Le petit*plus' quifait la diffêrence:
$ûl'lE

$upposons un dêbut de séquennn : . _ rp 
lp

{

*$2
Votre rnain; T RV I's$4

+ AVTSS
' *û

tue fautil faîrc ? tire â S-Â qui, dans un premier Temps, sera interprété par le partenaire csmmc Êtant un

bicolore rnineur.

Ssr l'ensh*re fiautemçnt prahable à TrèTle, vaus dêclamæe $ taneaux mcnlrant aïnsi un bi*clors $Æ muge*.

* Attenlion I Ce gadget ne fûûrtïûnns qu* sur un fit Pique cT.lez les adver$aires. Ën efieiapnès :

* t108S4$ û f.* Ë *:i**"'
Ic et âvefi i ? 

S dites ? Fiques, tant pis pnur les Trèfies.
- 2C +4
? * ÂV$S3

Fdqe {



I

I
i

après un dialçgllê adverse

2 - Les adversaïr*s ne sont pas fifiés

Les rêveils à bas Pali*r

'Sas particuliers

Vouspossédgz|amalnguivanieaprèsundêbutdes*quence:

$N

1SA

* S1Û84
v S32
r AV1CI

* û$4

Faut il réveiller après avoir pa*sé au 1s tour ?

Frur rép*ndre objeetiverne*t à eette question, analysons ave6 soin la s'ôquence adv*rse pÛur s* Taire une

idÉe plus claire de la main du partenaire'

Répondons â css ? questians : - guefie sgt sa farce ? puisque re eamp adverse a montrè 1s/24 H, Nard

Possèd* e*tre 7 et 13 fl'

- fiueile esl sa distribution ? I.lard p*ssêde de 3 à 5 cades à Ëneur

(ch oui Ii ave* den hsnneurs soumiç d* sureroît. La possibilité de fit frane

devient dsnc ftrtement imprchable'

Ën conséquence, lcraque les advereaires ne sont pas [tt{s, on ne rêveillera qu'aveÇ des distribuiions

particuliàres : une ssii{e coulegr Ëtu cu un hîcclsre Sf$ de quelitè'ççnvenable'

Adoptez donc c*tte formule pleine de sagesse :

Vous n'êtes pas tout à fait convalnru ? Regardez :

E
{rr

*9S
ç RV$
+ afi43Ë
* V1ûS

* D1tS4
v 83?
+ AVtrO
* 064

EN
1SA

K{ ?K

* R83
v S5
+ R$SS
* 4972

* AV72
v 4O1074
+f
* ËS$

Résultat: -3 et 50CI ou $Ût pour lladversaire selsn la vulnérabililê |

Alors exptiquerâ vote parlenaire, qu'outre le bilan compteb,le dêplorable

eil'harmsrtie de la pake qui risque de se dégrader pour toute la $êance,

quê ltô$s ne commettez plus ce genre d'efeurdepuis der années'

Pag* 1



l" Les rrÉvei!* quand lee adversalres se sontarrêtês à '| $ans-Atàut"

a) Âprès une cuvertur* majerre et rêpa*ns à 1 $"Â.
Le misfit âdverâê doit vsus rendre mefiant, Âgisser avec prudence et discemernent.

Ëxernp:â** :
ON
TSA

It

* ff â$.Â.

rp 7 Çlassiqu nenle'estunappelaux

* * V g* g* mineuresquejustifreæ$lSaverdes

* R V'tts s4 -"'rentrerdanstesenchÈres.

Fassç.
Heureusement,itn'yapasd'enchêre 1 ll, " "référencéepourdésirecebicolore. t : Ï I ? :

Tant mieux, ça évitera une bêiise + D I 5 4 2

âvecses?csuleursanêrniquesetdes d. A

*s
v RDT4
+ A$63
* V8$4

Pae*s"

L'e*vievsux d*nnange mais ce raait
*ng grâve Brreur, Votre partenaire a au

r*cirrs S fiqu*s*tfouver un lt $endrait

dumiracle;

Hxernple* ;

* svlû95
ç RV1ûS4
* T3
*8

fl tgn*aux"
FasguætiCIn de nommeræ bicçlcre au

1'hur âves $i peu de point*.

r 7Ë
ç4
+ t1ffs4
* RD1û9*$

ëTràfie*,
Unesuperbe æuleur Sh et, en plus, on

éviter:a l'entame du partenaire *ouvent
dêsastreu$ë à G*eur contre 1 $Â advarse

sivous aviet paseé"

rs4
ç R9S
rû8
* RS7fi42

Fagse
Puisque vous dîneræ *ok aveçvotre

pa*enaire, i[ sera bien temps de lui parler de

vos $ Trêfes "pouilleux".

poinls dans læ courles,

b) Apres une suyert$re rnf$e$FÊ et réponee à { $'Â.
En deh*m dil oPa$s€", q$i re$te souvent la m*illeure altemative, trois actions sont possibies :

- Le cue"bld de'la mlneure dlsuyerture Ë$t un appel aux rnajeures
- Ë dans I'autre ffiifteurè moiltre ia c*uleur Stu et solide {une rnàjoure 8à* serait nûmméê âu lsr tour}
- Le contre est punitif et demande I'entame d*n* la minsure d'surrer{ure,

at

- tbÉl
ô

ôs3
v 01il4
+95
* Rû1086â

2Tdfl€s.
La m*in typ*.

NE
,IK

*D
r 484
* RDV10B
* AV94

Cordre.
L'entame Ëanetu du partenaire {obligat*irc
dsna ætte $ituati'ûnlva dêclencher un tor*nt

dclarmesen Hû"

c} AprÈo la nurninatisn dê de*x cnule$rs fldv*rses,
Fans cette situatisn, il y a lieu dn faire prsuv€ d'une très grande prudçncÊ çâr Iç$ adver*aires ont,
peutdtre, chs**n uns ds \Tûs d*ux rsrllËurs I

$ONE
Sx*mpl* : rx - 1F Ouest peut très bi*n pc*séder 4 fârtûs à Tràfle or,r

; 
,* cartes à Coeur et Est n'a pas dânié avcir 4 Trefles,

Pâûr f



- Le rôveil par un* couleur m*ntre une belle cauleur $tu

- Le rêveil p*, *Untru*ontt* uu mnins 16 H. Ce *ontre esi purritif et demande T'entame dans

la couleur de réPonse

- l-e r*veil dans la couleur nomrn*e par le r*pcndant est cxature! et montre s belles cartes"

Ëxemples :

*4
ç Rilt*864
+ $5
* V1Û7fi

I toçurs.
ll aur*iiTatlu unAs en plus poutiusûfier

r.rfi e inic{vention au 1* tsuf.

* AtV1frS
ç A4l
r AV1Û5
*8

tontrs.
Attendez I entame Pique eteorlez

le bavoir, ça va eaignar !

I RDV1083
I Û107
ç 94
* t7

3 FiqueE

llauraitfallu unAsen plus Furjustifier une

intervenlioil à 2 Piques au 1*tour'

*4 Passe.

v V$73 $ifaible,nedonnonssuriouipas

+ D 1fi I 5 I'accâsion au padenaire de faire une bÔtisa'

* R9T3

ONË
1K 1p

1SA

{i " l-e flt adver*e est incertain.

**ux *équenæs sont centeméæ pâr cË type de sltuation :

d* r pagse.

v VSTS "Jecroi*qu'ilesttemps

+ V 1Û Ë 5 t d'anêterlema$sâdel*'

* R9T

Ëx*mples :

* Û94
E 4187?
* R$83
*v4

F*s*ç.
Lec ? aufi"ss csuleurs, ceries, mais

une dis{ribudon foP Plate'

alApr*s undêbutdseêquencu ; $

Fourquoi Hst a.tit pa*sé ? $oit il est Eravement misfitê à Pique {chieane ou singl*ton}soit il *st tr'Ê*

faible et ne veut plus entendte $sn pafienaire" Ën fait, rirn n'indiqu* ftvec certitude quril sait

rêellemsnt fittè Trefle. ll pounait, par exemple, dêtenir :

sll Ë

lP 1$A

?T

Ën raison de cette incertitude, on nË réveillera qu'avêe mêfiance, Cest-àdire avec les criiêres

,*vaqués su début : un hiealora ccnvenable ou url unicolsre solide'

*74
ç ÂV1083
+ RV9TS
*5

Çontre.
Les ? suFes muleurs

sontsalides et5w.

* VS
Y ÀF10$62
+ V87
* 105

Ë Ëoeurc.
Sans fisqueavecune

muleurd* ceite qualité"

ONË
1P I$A
2T

Pâsê s



bl Aprèrs un dÉbutd* *équence ;

Fourquoî Eçt a-t-it passà ? pas de réponse nette. T-a seur* e*ditude cest qu'il est limitê â I H' ll peut"'

êtrefittê rûais ilpeut n* p8$ l'âtre !!!

ll pounait, Par exemPle, dÈtenir :

* D$74 Passc.

ç V t S{faible,nedonnonssuûoutPæ

* V I Ë 3 l'oæasicnaupartenairedefaireunebêtse'

* il9?

ûg|'iE
1T 1P

4T

* R9S42 Fasçe.

ç D8t3 oJecroisqu'ilestternPs

r V85 d'anêtcrlernassase!"'

*5
TÔuioum la même mêfiance'

*
ËxemPles :

;

ÛNË
1T 1P

'T

*R5
v R$1Û7Ê2
* 964
* V5

? ûaeura'
Vousæflnaisæe

dèsormsis la rengaine.,"

r ûVlû8S?
vS
+ RtÛ4'3
*94

3 Ëiquas.

Ateniion,æte

enchère estnafurêlle.

* R82
v D$S3
+ Rtô4
*RT

Fas$a
Le$ âuires, cettss'

maie silaides l

* V43
v R1097
+ AtST 5

*6
Gontro.

Les2 auhes æuleurs

ii:Jtriiiiii* u*r*r en posirion dç rêveir après êrre intervenu à snn 1" rour d'enchère"

Ëxemples :

* RVS
ç3
* RDs
* AVtt6Û4

Ssntr*,
Du ieu, la c*urte à C*eur'

âGcspls les ? a$trÈstouleurs'

* RÛ1t*
Ti
+45
* R010864

X Fiques.

È TrèTlet et4 Fiques

dans une hû$nemain.

a V4
ç 493
+5
* ADVS762

3Trèfles.

Battons"nnus Paur leur faire

dêPasær leur Palier de sé$lrifÉ'

* 93
v5
+ AV1Û8
* ÂR1ÛgS4

2 S'A'
Ënchère ænventianne$e monbant

un biælote mineur 6/4'

a 
^ 

ql L
bvllL

4f,rlv

2T ÊT
et

tr
ç V1CI94
+ Â\l
* AD1Û96?

Pe$s*'

Le partenaire, cc[rt à tqeur, nla pas parlé' ll doit

Etrài**pli ou; Piques et ds tarreâux' Méfianue !

PtoË {.



&u*ile est votre enchére en $ud ?

r3 * Ë1Û743
v 94
+ DV5
,* VTË

â) * BfiS4
T*
+ DVltS6S
* D1'Û4

SûNË
1K

- 1$A
Fl
!

* ftV1t8
+ V1û$S?
r5
* R83

rr 11 t\l tr
i) \*l ll k

1p

- t$A
,a

* RSV10*
rA4
* AT3
* R95

r 962
ç ?5
+ V$42
* V1Û83

â/'\ÀlfilvlÏr*
'rô '1 eÀ'lç - lùlà

v/\
?

* RVS4
ç DtÛ?2
+05
e RS3

6l * AVlÛ5
t, V1Û9875
t 72
*4

n *B
t R1072
* A9ô4
* R64?

Tû) * Ù1$$43
ç Â987
* 52
*R4

{1} * R1084' t V$3
r il8$4
* t5
Pw5

g! * 9$2

" s4
+R7
* DV1ûSô3

* ASS4
v ûV1097
* R103
*2

o11t\l tr
ù\Jltb

,tfl ']T ')falu d'l ÀrJ

^


